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Rezumat: Lucrarea are ca scop evidentierea nevoii de inovare in contextul actual care a
fortat dezvoltarea si desfasurarea activitatilor din mediul offline in mediul online. Aceasta
dezvolta si abordeaza diferite subiecte si domenii: antreprenoriat, comert, domeniul medical,
pentru ca in final sa se centreze pe principala problema care impacteaza societatea la nivel
mondial, educatia. Lucrarea are in cadrul acesteia o cercetare calitativd, bazatd pe observarea
unor aspecte repetitive in opiniile tinerilor, referitoare la situatia actuald pandemica si a nevoii
de networking pe care studentii o au in perioada studiilor. Solutia gasita pentru problema actuala
este realizarea unei platforme educationale care sd ajute si sa sprijine din toate punctele de
vedere orice tandr care are nevoie de sustinere educationald sau psihologica Tn perioada
pandemica.
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Abstract: The paper aims to highlight the need for innovation in the current context that
has forced the development of offline activities in the online environment. It develops and
addresses various topics and fields: entrepreneurship, trade, the medical field, inorder to finally
focus on the main issue that impacts society worldwide, education. The paper has a qualitative
research, based on the observation of repetitive aspects in the opinions of young people,
regarding the current pandemic situation and the need for networking that students have during
their studies. The solution found for the current problem is to create an educational platform to
help and support from all points of view, any young person who needs educational or
psychological support during the pandemic.
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1. Introducere

Educatia este extrem de importantd daca discutim despre 0 societate. Tn contextul actual,
sistemul de invatamant a suferit anumite modificari si a transformat procesul didactic. Inovarea
este cu certitudine esentiala si sunt de parere ca in acest caz, activitatea educationald poate sa
fie dezvoltata si mentinutd la acelasinivel chiar si in online.

Inovarea si educatia sunt doud caracteristici esentiale ale oricarei societati care se bazeaza
pe inteligenta critic, emotionald si pe ratiune. In cadrul acestei lucrari am analizat aspectele
inovarii din punctul de vedere al impactului economic, al impactului social sau demografic.

Am prezentat evolutia diverselor domenii Tn care s-a desfasurat activitatea online si am
surprins procesul adaptirii unor activitati care pand in acest moment erau prezente in mediul
offline.

Pe langa acest aspect, am dorit sa prezint un proiect pe care imi doresc sa il implementez.
Prezentarea proiectului pe care il am Tn portofoliu, EDU LAB, este mai mult decat importanta
pentru mine, deoarece raspunde unei nevoi pe care am putut sd o observ In mod constant n
ultima perioada si pe care incad o resimt.

Crearea unei platforme care sd motiveze, sa dezvolte, sa creasca si sd suplineasca nevoia
de conexiune educationala constantd este un important aspect pe care imi doresc sa il dezvolt,
si sd 1l creez, macar in mediul online.

Prin intermediul platformei mai sus mentionate, Tmi doresc sa ajut tinerii care isi doresc sa
creascd si sa se dezvolte Intr-o maniera diferitd si in acelasi timp, actuala.

Absenta unui context educational este resimtitd de tinerii care doresc sa isi depaseasca
limitele. Pentru a putea prezenta cat mai clar imaginea de ansamblu, am realizat o serie de
analize si de studii pe care 1-am centralizat cu scopul de a prezenta perspectiva personala si
obiectivul pe care Tl am prin implementarea platformei EDU LAB la nivel national.

2. Businessului Inovativ Tn contextul global al pandemiei
2.1 Businessul Inovativ. O noua era a evolutiei

Mai este importantd inovarea in procesul de business actual?

Un raspuns mai mult decat clar al acestei intrebari este DA, ACEST PROCES POATE
STA LA BAZA REUSITEI SAU A ESECULUI ANTREPRENORIAL AL UNEI
PERSOANE.

Inovarea este o metodologie care prezintd elaborarea unor noi tehnologii cu obiectivul de
a imbunititi procesul si de a oferi domeniului sau afacerii respective un avantaj competitiv. In
acest moment, tehnologia este extrem de importantad, mai ales in contextul actual, Tn care
activitatea oricarui business sau domeniu care isi doreste supravietuirea, s-a mutat Th mediul
online.

Necesitatea inovarii este mai mult decat importantd, mai ales in mediul competitional
actual in care evolutia se produce atat de rapid, Tncat progresul este un criteriu mai mult decat
important pentru crearea unui avantaj in lupta constanta a dezvoltarii. (Banca Centrala
Europeana, 2017)

Aceasta noua era a tehnologiei si a inovarii are o prezenta vitala in orice proces, indiferent
de mediu sau de domeniu. De la educatia VR 1in scoli, pana la automatizarea proceselor din
industrii, tehnologia si creativitatea si-au castigat un loc meritat in cele mai importante analize
ale eficientei si progresului constant.

Numeroase companii au realizat extrem de multe studii de caz care au avut ca scop
analizarea procesului inovativ Tn mai multe domenii de interes. Tn cadrul acestor studii s-a
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demonstrat importanta creativitatii in diferite domenii si constientizarea beneficiului adus de o
astfel de abordare.

Un astfel de exemplu este oferit in urma studiului realizat de compania PwC prin care s-a
putut constata ca majoritatea companiilor au in cadrul criteriilor pe baza carora isi conduc
afacerea, inovarea care are un procent de peste 95%. Adaptabilitatea este o alta caracteristica
consideratd la fel de importantd pentru managerii marilor companii, o caracteristica ce are un
procent de 100% in cadrul majoritatii afacerilor si prezintd importanta pe care trebuie sa o
acordam aspectelor creative daca ne dorim sa ne dezvoltdm si sd crestem.

In acelasi timp, in cazul Romaniei putem si discutim si despre progresul acceptirii, adica
despre admiterea faptului ca aceasta dezvoltare desi este inca intr-un stadiu incipient si nu a
prezentat pand in acest moment un interes extrem de mare, putem afirma ca piata este mult mai
receptiva la factorii diferentiatori ai procesului creativ.( PWC, 2019)

2.2 Adaptarea globala a mediilor sociale Tn contextul pandemic

Pentru a putea prezenta o imagine cat mai clard a situatiei prezente la nivel global, am
realizat 0 analiza a companiilor si institutiilor care s-au adaptat in noul context si au incercat sa
aiba o activitate netulburatd de situatiile din acest moment.

Un prim exemplu ar putea sa fie chiar mediul educational care a suferit o transformare
majora si s-a Mutat n online la nivel national dacd discutdm strict despre statul de care
apartinem. Majoritatea institutiilor de invatamant au trecut cu greu peste aceastd modificare,
mai ales Tn mediul rural n care exista probleme majore din punct de vedere tehnologic.

UNICEF a incercat incd de la inceput crearea unor obiective clare care sd ajute la
imbunatatirea noului proces de invatare online. Acestia s-au bazat pe ncercarea de a crea un
plan de invatare pentru parinti pentru a putea sustine educatia de acasa. Un alt pas pe care cei
din UNICEF I-au dorit a fost incercarea transformarii practicilor pedagogice pentru a putea
reduce impactul adus de mutarea activitatilor online. Toate aceste eforturi au ajutat extrem de
mult prin sprijinul oferit elevilor din mediile defavorizate si prin intelegerea de care au dat
dovada Tntr-o astfel de situatie.(UNICEF, 2022)

Institutiile publice au fost si ele nevoite sa isi simplifice procesul birocratic, din acest motiv
firmele se pot deschide acum si online. Acest lucru are un efect pozitiv si ajutd extrem de mult
domeniul afacerilor din tard, desi contextul nu este unul bun. In aceasti perioada, din ce n ce
mai multe persoane fizice trec la statutul de persoand juridica pentru a avea un venit
suplimentar lunar.

Un domeniu care s-aadaptat extrem de bine acestui mediu online a fost comertul. Conform
ultimelor date centralizate de Institutul National de Statistica, numarul magazinelor online a
crescut de la 40% la 70% in cateva luni. Aceasta crestere denotd o cerere mare chiar si in aceasta
perioada in care existd probleme la nivelul companiilor, acestea fiind in imposibilitatea de a
investi in mutarea efectiva a afacerii in mediul online, preferand sa isi deschida noi afaceri mai
mici.( Rosca, 2020)

In acelasi timp, Tn domeniul gastronomic, experienta mancirii s-a transformat din una
eleganta, intr-o experientd comoda, extrem de relaxanta si deloc pretentioasa. Restaurantele fac
livrari si 151 mentin un numar fix de clienti prin abonamentele pe care le ofera celor care isi
doresc o masa speciald intr-un context desfasurat in propria locuinta.

In crestere direct proportionald cu méncarea de restaurant serviti acasi, distribuirea
produselor are acum o piatd bine definitd, numeroase persoane fiind acum platite in urma
acestor servicii prestate full time sau part time.

Chiar si domeniul medical este profund afectat de aceastd situatie pandemica. Pe langa
contextul pe care deja il cunoastem, companiile care erau obligate sa isi trimitd angajatii la
controlul medical anual au preferat sa faca acest lucru in mediul online.
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In aceasti situatie, angajatii se intdlneau cu medicii prin aplicatia Zoom si erau intrebati
despre problemele medicale avute, despre starea de sdndtate actuald si despre medicamentatia
pe care 0 aveau. Tot acest proces a transformat total situatia, Tn acest moment fiind imposibil
un consult complet.

Remote Stories este un bun exemplu de companie care a observat o noua piata si care este
acum o companie de consultantd. Acest nou proiect are ca SCop promovarea acestui nou tip de
munca ce s-a potrivit perfect cu situatia actuala.

Prin intermediul acestei afaceri se doreste sprijinirea marilor companii in mutarea activitatii
din offline n online. Acest proces este mult mai convenabil, businessul raspunzand nevoilor
clientilor. Existd anumite domenii in care mutarea online a activitdtii este aproape imposibila
iar Remote Stories sprijind si prezintd metoda prin care acest lucru este posibil.

Se poate observa adaptarea pe care o avem inacest moment sinisa care s-a deschis pe piata.
Companiile care pana acum considerau ca este mult mai important pentru afacere sa aiba
angajatii in birouri, au ales in acest moment munca de acasa, care este mult mai apreciata
datorita avantajelor pe care le are. (Tepsanu, 2020)

Un model asemanator este cel al activitatii educationale, care s-a adaptat si a reusit sa
mentind un echilibru intr-o perioada incerta. Inovarea provine in acest caz din proces, adica din
modalitatea in care se desfasoara in acest moment. Desi educatia se desfagoara in modul online,
se doreste o revenire fizicad in scoli. Inovarea educationala poate veni atat in mediul online cat
si in mediul offline, afirmatie care se bazeaza pe observareaconstanta a trendului actual.

2.3 Impactul inovatiei in economia globala

Economia mondiala poate sa fie definitd prin efectuarea unui schimb de bunuri si servicii
la nivel international. In urma virusului existent, situatia a devenit din ce in ce mai tensionata
din acest punct de vedere. Companiile nu pot sa sustind economia daca nu 1isi pot acoperi
cheltuielile fixe sau variabile.

Inovarea este un proces prin care companiile Incearca sa se dezvolte, sd creasca si sd se
adapteze contextului. Indiferent dacad este incrementald, radicala, de proces sau de sistem,
inovarea este solutia pe care companiile au gasit-o pentru a se diferentia sau pentru a
supravietui.

Din nefericire, criza urmeaza sa se instaleze in fiecare stat care a fost afectat de
Covid-19. Chiar daca acest lucru este stiut, este extrem de greu pentru orice natiune sa incerce
sd se dezvolte si sd treaca peste aceastd problema.

Daca in trecut China si Statele Unite ale Americii au reusit sa sustind economia mondiala
prin echilibrul national avut si prin importurile sau exporturile pe care le aveau cu alte tari,
marile puteri economice sunt in aceeasi situatie si nu au fost ocolite de Covid 19. Din nefericire,
starea economica este una nefavorabila si poate afecta din mai multe puncte de vedere situatia
mondiala actuala. (Business Insider, 2020)

Desi America era n trecut vazuta ca fiind o mare putere economicd, asa cum am mentionat
anterior, initiativele de crestere si sustinere economica sunt zadarnice Tntr-o astfel de situatie.
Inurma centralizirilor efectuate, America este in acest moment intr-o situatie mult mai proasti
decét cea din 2019 si acest lucru nu poate sa fie imbunatatit cu usurinta.

In timpul luptei pentru un loc la Casa Alba, Donald Trump si Joe Biden au omis un aspect
extrem de important. Oferirea unor Tmprumuturi sau granturi micilor afaceri sau crearea unor
planuri strategice pentru salvarea Americii au fost subiecte rar discutate 1n cadrul spatiul public.
In tot acest timp, China a reusit si prospere si si aibi o crestere a PIB-ului de la 2% la 8% in
anul 2021. Cresterea este una benefica, nu doar pentru China ci si pentru starea economica a
tuturor statelor. (Cojocaru, 2020)
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Un aspect important pe care trebuie sd il mentiondm este impactul inovarii in aceastd
situatie. Cresterea procentuald a existat in urma unor tehnici prin care institutiile publice si cele
private au conceput planuri pentru a ajuta la restabilireaechilibrului.

In acest moment, daci discutim despre situatia noastri nationald, aceasta este una care se
afla Intr-o etapa incerta pe care trebuie sd o gestionam inteligent.

Procesul inovarii este unul care transforma si impacteaza nu doar din punctul de vedere al
domeniului de afaceri ci si din punctul de vedere al mediului social, demografic, economic si
cultural.

In acest moment, taranoastra se numara printre statele care au inceput si implementeze si
sd faciliteze procesul inovarii. Suntem mai sus decat Polonia sau Bulgaria din acest punct de
vedere, dar situatia nu este tocmai bund. Cu siguranta existd domenii in care am inceput sa
crestem si sa constientizim importanta creativitdtii de orice natura in fiecare domeniu, dar
problema noastra este una nationald, cele cateva sectoare care stau bine la acest capitol fiind Tn
incapacitatea de a sustine economia unei intregi tari prin imbunatatirea unor caracteristici.

In consecinta, trebuie sa muncim mai mult, si facilitim mai mult, sa crestem mai mult si
sd ne dorim sd implementdm inovarea la o scard mai mare fard sa avem probleme de ordin
conceptual, fiind ancorati Tn monotonie §i siguranta.

3. Evolutia proceselor de invitare in era digitala
3.1 Concepte educationale actuale. Modificarea procesului de invitare

Sistemul de invatamant a fost si este inca printre cele mai afectate domenii de situatia
pandemicd. Chiar daca anumite state au Incercat sa revind mai devreme la modelul anterior
pandemiei, situatia a fost una care nu a permis acest lucru, din acest motiv, atat elevii cat si
studentii au revenit la Tnvatamantul in format online.

Tn Romania, sistemul educational s-a mutat in mediul online inci de la primele semne de
raspandire a virusului Covid. Anul 2020 a insemnat transformarea metodei de invatare si
incercarea de a mentine un echilibru care sa permita desfasurarea aparentd a unor ore obisnuite.

Situatia actuald este incerta si depinde doar de evolutia cazurilor de Covid. Invatamantul
online trebuie sd devind o obisnuinta, mai ales Tntr-o astfel de situatie. Chiar daca acest aspect
poate sd para unul potrivit, absenta interactiunii dintre elevi sau studenti poate sa reprezinte un
aspect negativ.

Tinerii au nevoie de adaptare, de comunicare si de o perioada de acomodare cu activitatea
didactica. Pentru a putea facilita o astfel de activitate este de preferat ca atat cadrele didactice
cat si tinerii sd facd mai multe eforturi pentru a putea distruge problema aparuta.

Se doreste o implementare a unui program prin care cadrele didactice sd invete noi abilitati
pentru a putea desfasura activitatea in mediul online mult mai usor. (News, 2020)

Daca discutam despre impactul negativ al acestei situatii, pe langa pierderea informatiilor,
lipsa comunicarii are si ea un efect negativ major in educatia tinerilor. Educatia nu este alcatuita
doar din informatii, ci si din mediul academic, din socializarea dintre persoanele care fac parte
din acest context si din impartdsirea ideilor sau a intereselor.

Sunt de parere ca este extrem de dificil pentru 0 societate aflata intr-o astfel de situatie, sa
mentind un nivel al comunicarii constant. Daca discutam despre inovare, atunci cu siguranta
intr-o astfel de situatie este nevoie de o metoda prin care tinerii sa aiba posibilitatea de a
comunica $ide a inlocui discutiile fata in fata cu cele online.

O astfel de inovare in procesul de comunicare online, care sa favorizeze acest aspect, ar
putea sd aducd beneficii nu doar in acest moment, in care nu ne putem intdlni fizic, dar si in
viitor cand acest lucru o sa fie posibil si de preferat. De cele mai multe ori, ignoram
complexitatea pe care o are procesul de invatare si ne concentram doar pe aspectele care ne pun
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la Tncercare memorarea si intelegerea anumitor termeni. Ceea ce imi doresc sa punctez este ca
importanta educatiei este indiscutabila si ca aceasta nu provine doar din timpul orelor de curs,
cisi dindiscutiile provocate in urma acestora si aici ma refer la discutiile despre teme sau despre
anumifi termen.

3.2 Analiza importantei networkingului in sistemul de invatamant

Pentru a putea analiza necesitatea socializarii si impactul pe care absenta sa 0 poate avea
n viata personala si profesionala a tinerilor, am realizat 0 centralizare a unor interviuri oferite
de studenti prin care am dorit sa exemplific care este nevoia pe care acestia o au intr-o perioada
pandemica.

Dominic Irod, student la Medicina in Sibiu, a afirmat cd pandemia a avut efecte negative
asupra sanatatii sale psihice. Interactiunea umana a fost un subiect extrem de sensibil pentru
acesta. Tn perioada pandemiei tandrul student isi dorea sa resimta micar 1% din starea pe care
0 avea Tnainte de situatia pandemicd. Acesta a afirmat faptul ca a avut timp de scoala si ca a
investit in educatia sa, dar acest lucru nu I-a facut sa se simtd mai bine.

Stefan Mocanu, student la Medicind a povestit experienta pe care a trait-0 in perioada
pandemicd. Stefan a fost extrem de nemultumit de abordarea online care mai mult 1-a Tncurcat,
spunand cd nu a fost ajutat de aceastd abordare, comunicarea lipsind cu desavarsire.

Carina Chichi, studentd in cadrul Facultatii de Stiinte Politice din Cluj, a observat
importanta comunicarii dintr-o alta perspectiva. Comunicarea trebuie sa existe inmod constant
si sa nu fie constransd de informatii ascunse sau de negare. Studenta a facut aici referire la
omiterea informatiilor si la transmiterea unor mesaje incomplete catre public, mesaje care au
venit din partea presei si care au ingreunat procesul comunicarii.( Capital Cultural, 2020)

Paun Cristina, Facultatea de Litere, Sibiu, prezintd situatia pandemicd din perspectiva
personala pe care o descrie ca fiind dificild. Pierderea legaturilor cu orasul-gazda si cu mediul
academic a afectat-o, simtind dorinta de a discuta si de a mentine legdtura cu cei din jur chiar
si in mediul online.

Madalin Naum, Facultatea de Automatica si Calculatoare, Bucuresti, prezintd situatia ca
fiind dificila din cauza lipsei contextului de socializare. Pe l1anga orele de curs zilnice acesta a
mentionat nevoia unui context de socializare prin care s poti discuta despre ceea ce ai de facut
pentru urmatorul curs sau seminar.

Oana Mateut, studentd in cadrul Facultatii de Psihologie din Marea Britanie, aproba
importanta pe care o are comunicarea 1n acest moment. Oana se declara multumitd de varianta
online a cursurilor, dar isi doreste sa pastreze legitura cu ai sdi colegi. Retelele de socializare
pot reprezenta puncte de distragere a atentiei si atunci procesul de invatare este mult mai dificil.

Tinerii sunt dependenti de comunicare, iar aceasta este influentatd de mediul in care se
desfasoara. Motivul pentru care am ales sa discut despre importanta networkingului in cadrul
institutiilor de invatamant este sustinut de impactul pe care un astfel de mediu il are. Educatia
provine nu doar din informatiile pe care le memoram ci si din limbajul folosit si din interesele
pe care le dezvoltam 1n cadrul institutiilor de Tnvatamant superioare.

3.3 EDU LAB. invitiméntul inovativ in networkingul educational
Povesteamea
Inca din primul an de facultate am incercat si evoluez si si asimilez cit mai multe

informatii. De cele mai multe ori ma regaseam cautand diferite evenimente prin intermediul
carora sa pot creste si sd ma pot dezvolta mult mai repede decat colegii mei.
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Asociatia din care am facut parte, Voluntari pentru Idei si Poiecte, a reprezentat o etapa
care m-a ajutat sa imi dau seama de importanta comunicarii. Fara aceasta era imposibil sa
realizezi proiectului atribuit de managerul comunitatii de care apartineai.

Voluntariatul m-a ajutat sa imi dau seama de faptul ca exista multi studenti care isi doresc
sa comunice, sd Invete si sd creasca. Comunicarea si networkingul au fost elementele care au
dus larealizarea multor reusite pe plan profesional daca discut aici despre mine si despre colegii
care isi doreau sa absoarba si sd experimenteze cat mai multe contexte, informatii.

EDU LAB este un nou concept care are ca obiectiv crearea unei platforme educationale
care sd inlocuiasca treptat retelele de socializare actuale. EDU LAB este o platforma
educationala care poate sa fie de folos tuturor studentilor care isi doresc sd acumuleze cat mai
multe informatii.

Platforma are extrem de multe caracteristici prin care putem sa incercam sa estompam cat
mai mult absenta socializarii si & invatamantului fizic.

Aceasta 1si doreste sd faciliteze programe de mentorat pentru tinerii care au nevoie de
indrumare, sa faciliteze discutii educative bazate pe diferite tematici, pe diverse domenii, aici
fiind vorba despre tema grupului in care te afli, sau sa prezinte metode de invatare sau
oportunitdti de dezvoltare.

PovesteaEDU LAB

Platforma EDU LAB este una ce se adreseaza studentilor din primii ani care isi doresc sa
se adapteze cat mai repede si cat mai usor procesului de invatamant universitar.

Consider ca este un produs necesar, nevoia fiind resimtitd chiar si de mine in primul an,
contextul fiind deloc diferit fata de cel de acum si aici ma refer la faptul ca in primul an de
facultate nu s-a modificat doar aspectul educational, ci transformarea a fost una care a inclus
toate elementele din viata unui tandr; casa, familie, prieteni, cunostinte.

Lipsa unui mediu cunoscut, schimbarea orasului sau a sistemului educational pot afecta
negativ un tanar la inceput de drum.

Din acest motiv m-am gandit la o solutie care poate ajuta din acest punct de vedere.
Platforma EDU LAB se va ocupa de prezentarea unor contexte de dezvoltare pentru tineri
(asociatii studentesti sau competitii), de prezentare a unor metode de invatare, facilitatea unor
discutii educationale prin care tinerii sa se simta in largul lor, prin care sa invete si prin care sa
aiba acces la cat mai multe informatii care sd raspunda nevoilor acestora.

Se adreseaza studentilor din anul 1 si 2 de facultate, dar si celor care isi doresc sa se
dezvolte.

Caracteristici
Daca discutdim despre caracteristici, platforma este extrem de potrivitd pentru tinerii
studenti, avand urmatoarele caracteristici:
e Platforma este usor de utilizat.
Ofera informatii specifice
Faciliteaza procesul de invatare prin procesul de networking
Oferd informatii clare pe diferite teme/materii
Include sesiuni de mentorat
Clipuri despre diferite teme discutate pe platforma.

Beneficii

Ofera o posibilitate de comunicare educationala.

Ajuta tinerii la rezolvarea proiectelor, temelor.

Ofera un context de invatare.

Este un mediu educativ care ajutd tinerii sd se acomodeze mai usor modificarilor.
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Limitarea produsului

Limitarile sunt de ordin legal, platforma trebuie sa respecte normele legale si sa fie extrem
de bine securizata.

Documentatie sirespectarea normelor legale.

Servere care s sustind platforma.

Costuri

30.000 euro

e Programatori

e Product Manager

e UX designer
Furnizori

e UiPath

e MyConnector

Aceste companii pot sa realizeze toata platforma fara sa fie nevoie de alti furnizori. Din
acest motiv costul este oferit fira alte informatii.

“ c

> EDULAB

HOME | DESPRE NOI | CONTACTE

EDU LAB

EDU LAB

Home
s

@ INVATAM IMPREUNA

»
& SESIUNI DE MENTORAT

ﬁ » Alte cursuri
APLICA‘[II

Fig 1. Prototip pagina EDU LAB

4. Concluzii

Inovarea reprezintd pentru mine o caracteristicd importanta a domeniului de business. Fara
inovare, atat educatia cat si alte domenii de baza nu ar putea sustine societatea. De cele mai
multe ori, omitem sa fim atenti la tabloul complet si ne concentram doar asupra anumitor date
pe care le cunoastem fara sa ne punem alte ntrebari.

Motivul pentru care am ales sa discut despre inovarea educationald a fost declansat de
faptul ca am simtit nevoia de o abordare diferitd. Sunt de parere ca initiativa este extrem de
importantd si Incerc sd mi provoc mintea sa creeze si sa evolueze in mod constant.
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Preda MariaDiana
Businessul inovativin educatie

Indiferent de domeniu, inovarea este esentiala are caracteristica de a transforma un esec
intr-o idee de succes.

Contextul actual m-a facut sa imi dau seama de un alt format al educatiei care este realizat
in cadrul institutiei de Tnvatamant fara supraveghere didacticd. Dupd terminarea orelor, tinerii
studenti utilizeaza cuvinte auzite in timpul orei, discutd despre modalitatea de rezolvare a
temelor si impartdsesc idei, teme de interes sau elemente care 1i ajutd in viitor.

Acesta este motivul pentru care am ales o astfel de abordare. Am descoperit care este
nevoia pe care tinerii o au si am analizat care sunt elementele pe care le pot modifica.

Platforma EDU LAB este un mediu complex care tine locul retelelor de socializare si care
incearcd sa faciliteze adaptarea tinerilor studenti care vor sa isi depaseasca limitele. Exista
elemente care fac din aceastd platformd un mediu diferentiat si aici discutim despre tinerii
pentru care aceasta platforma este realizata.

Tn concluzie, EDU LAB este o platforma care are ca scop dezvoltarea si cresterea initiativei
prin motivarea, sprijinirea si prezentarea oportunititilor pe care tinerii le au. Educatia
promovata este una informald si se ocupd de crearea contextelor prin care cei interesati invata
si dezvolta anumite idei ce au ca scop sprijinirea bunului mers al societatii.
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